Jak bez bolu zaczac
orowadzic’?

Macie| ,Zefir” Starzycki



Tradycyjne odpowiedzialnoscl
Mistrza Grty

,kampania”

* ,przygoda”

» Swiat przedstawiony

* elementy wprowadzane przez MG

» W duzej czesci elementy wprowadzane przez graczy (gracz mowi co by chciat, ale to
MG czesto opisuje)

* pohaterowie niezalezni

e stanowigcy element planéw MG

* W tym wszyscy bliscy i wazni bohaterowie powigzani z postacig gracza
* rozstrzygniecia konflitkow (,ztota zasada”)

* odpowiedzialnoS¢ za klimat | dobrg zabawe



Strasznie duzo
odpowiedzialnoscl na
jedna osobe!



A co |eSlI podzielimy sie
_ kontrolg nad grg”

e Skampanta
* przygoda’

* Swiat przedstawiony

* elementy wprowadzane przez MG
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* pohaterowie niezalezni

e stanowigcy element planéw MG




1. Wez dobre narzedzia

Tradycyjne gry:
e Sg zrobione niechlujnie
e obstugujg mechanika tylko wycinek tego czego potrzebujesz
e nie dajg ci jako MG narzedzi do pracy
Ale zazwyczaj:
» dajg ci rozbudowany setting (to nie zawsze plus)

* Majg spore wsparcie w postaci gotowych przygoad



Jak poznac dobra gre”?

* Po |e| przeczytaniu, wiesz co masz zrobiC dalej.

* Nie zostawia cie w niespodziewanym mie|scu z
uczuciem ,Co wtasciwie mam teraz zrobi¢?”



Jakie gry polecam?

* Prawie wszystko PBTA:

Apocalypse World 2 do Postapo

Urban Shadows do wodowo/spiskowych

Dungeon World do dungeon crawla/klasycznego fantasy

Impulse Drive do SF

The Veil albo Sprawl do Cyberpunka

Lady Blackbird (i jego hacki)

The Shadow of Yesterday - do mrocznawego retro fantasy

Inspectres

Archipelago, Fiasco - tam nie ma MG, mozna sie wprawi¢ we wspotodpowiedzialnosci za
dobrg zabawe



2. Dziel sie
odpowiedzialnoscia

e jasno ustal oczekiwania i odpowiedzialnos¢ przed sesjg (wszyscy
odpowiadamy za klimat, dobrg zabawe i fajng historie)

e oddawa] kontrole graczom przy tworzeniu Swiata gry, zadawa]
pytania:

* 0 miejsca (gdzie zazwyczaj dobijacie targu ze zleceniodawcami?)

* 0 npcow (kto jest waszg najwiekszg zmorg?)

o0 motywacje (dlaczego Matthias was nie znosi?)

e 0 zagrozenia (przed kim uciekacie?)

O organizacje Swiata (co jest tutaj trudno dostac?)



3. Problemy

« (Gracze boja sie tworzyC wyzwania i trudnosci

* egzekwuj od nich odpowiedzi na pytania

e zdobywaj ich zaufanie - pokaz, ze nie jestes przeciwko nim
« Swiat sie rozjezdza

e jedna z twoich rol to pilnowanie zeby kawatki do siebie pasowaty -
czasami wystarczy powiedzie¢ ,moze zrobimy to odrobine inaczej?”

» (Gracze nie biorg odpowiedzialnosci za klimat i historie
e patrz punkt 1

e sprobuj z zupetnie zielonymi osobami



4. Co moze bycC dla ciebie
trudne’

* odpuszczenie ,,swojego pomystu’ na sytuacje
czy opowiescC

* Improwizowanie

e strach przed pozwalaniem ,na zbyt duzo”



Watpliwosci”?

* To nie jest tak, ze do grania bez MG lub z
,;ozmytym” MG trzeba superdoswiadczonych
graczy”

* A nie moge po prostu wzigC gotowe| przygody |
poprowadzi¢ mtotka”



Dziekuje za uwage!

zefir@mij12.pl lub zefir@hell.pl
Facebook: mstarzycki
Strona: zefir.hell.pl
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